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Belum banyak orang yang tahu bahwa Adobe Photoshop 
dapat diandalkan sebagai alat melukis secara digital. 
Objek yang dihasilkan sangat natural dan memiliki warna 
cerah jika dibandingkan dengan program lain yang 
sejenis, misalnya Photopaint atau Paintshop. I 
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Apa yang dimaksud 
digital painting? 

Adobe Photoshop sangat fleksibel daiim- 
hal penggunaan. Sebagai contoh, bagi user 
yang bergelut di bidang fotografi sangat 
memerlukan software ini ketika rnernper- 
baiki warna foto yang pudar, atau ketika 
ingin menggabungkan beberapa objek 
menjadi satu. 

Lain halnya dengan para pengguna di bi- 
dangperiklanan maupun desain web. Peker- 
jaan yang digeluti oleh para desainer pada ke- 
dua bidang tersebut tentu berbeda dengan 
orang yang bekerja di bidang fotograli. Mere- 
ka akan menciptakan sebuah image yang 
cantik agar para penikrnat karya seni benar- 
benar menikmati karya yang artistik. 

Dengan banyaknya tuntutan dari para 
pernburu karya seni yang artistik, para pe- 
nulis sangat jeli melihat fenomena terse- 
but, maka dibuatlah beberapa definisi da- 
lam mengupas software yang sangat cerdas 
ini. Umpamanya, bidang fotografi dibahas 
tersendiri, bidang desain web dikupas ter- 
sendiri, dan bidang periklanan memiliki 
panduan yang berbeda pula. 

Tantangan 

Mengapa harus belajar? 

Lahirnya pembahasan mengenai melukis 
secara digital dengan Adobe Photoshop 
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3.0 adalah karena belurn ba~i~aknya orang 
p n g  mengetahui bahwa software ini dapat 
4andalkan sebagai alat lukis digital. Pelu- 
kis ulung belum tentu marnpu mencipta- 
&an lukisan pada kanvas digital ini. Begitu 
,pula sebaliknya, Anda pasti merasa kesulit- 
an ketika hams mernbuat gambar menggu- 
nakan cat minyak atau cat sernprot (paint 
brush). :I .GL 

Kelebihan dan kekurangan tersebut 
haruslah menjadi tantangan bagi Anda 
yang hobi melukis. Kreasi dan imajinasi 
Anda akan sernakin bertambah, rnenyusul 
hadirnya software kanvas digital ini. 

Yang sangat penting ketika melukis se- 
cara digital adalah kepiawaian tangan 
Anda menggerakkan mouse. Tanpa latih- 
an mustahil karya yang artistik akan lahir. 

, 

Sarna halnya saat Anda baru belajar meme- 
gang mouse, tangan Anda tentu terasa 
kaku dan susah digerakkan sesuai keingin- 
an kita. 

Setelah lancar rnenggerakkan mouse, 
kecerdikan Anda dalam rnernbuat objek 
juga perlu diperhatikan. Munglun Anda 
lihai melukis pohon di atas kertas, narnun 
belum tentu mampu rnelukis dengan 
Adobe Photoshop. Latihan yang rutin sa- 
ngat berperan mengu~+.&& mepj@ 
seorang pelukis digital. 




































































































