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Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui bentuk pengaruh trailer game Point Blank di Y outube terhadap
minaat gamers untuk bermain game di Warnet CB Ciledug. Penelitian ini menggunakan teori SOR yang
berarti pengaruh yang terjadi pada pihak penerima (reciver/organisme) sebagai akibat dari komunikasi. Hasll
penelitian diperoleh dengan menggunakan uji korelasi.

Pendekatan yang digunakan adalah pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian deskriptif. Penelitian
kuantitatif adalah penelitian yang menggambarkan suatu masal ah yang hasilnya dapat digeneralisasikan.
Metode deskriptif bertujuan membuat deskriptif secara sistematis, Faktual, dan akurat tentang fakta-fakta
dan difat-sifat populasi atau objek tertentu . Teknik sampling yang digunakan adalah Accidental Sampling
teknik ini adalah memilih sigpa sgja yang kebetulan dijumpal untuk dijadikan sampel. teknik ini digunakan
antaralain karena periset merasa kesulitan untuk menemui responden atau karenatopik yang diriset adalah
persoalan umum di mana semua orang mengetahuinya. teknik pengumpulan dat menggunakan
kuesioner/angket, dan studi kepustakaan.

Hasil penelitian ini berdasarkan uji korelasi parametic menunjukkan bahwa koefisiensi korelasi (r) skornya
0,349. didalam teori SOR menjelaskan tentang pengaruh yang terjadi pihak penerima (receiver organisme)
sebagai akibat dari komunikasi. Menurut teori ini dampak atau pengaruh yang terjadi pada pihak penerima.
Stimulus di dalam penelitian ini adalah Trailer Point Blank sedangkan pihak penerima adalah gamers
Warnet CB. Ini menunjukan bahwa terdapat pengaruh trailer game Point Blank terhadap minat gamers
dikatagorikan dalam hubungan yang rendah.
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