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Pada saat ini, seiring dengan perkembangan zaman dan teknologi, menghadirkan permainan yang tidak
memerlukan kehadiran dan tatap muka, melalui permainan komputer dan internet kita bisa berkomunikasi
dan bermain melalui games online.

Remagjayang memiliki banyak waktu luang, sering memanfaatkan waktu luangnya dengan bermain games
diwarnet, bahkan sampai lupa waktu, sehingga sampai harus berbohong agar dapat terus bermain games
online di warnet.

Penelitian ini bertujuan untuk melihat hubungan antara kecanduan game online dengan perilaku berbohong
remaja, dilakukan di 3(tiga) warnet yang berada disekitar Cijantung Jakarta Timur, dengan sampel 30 orang
remajalaki-laki dan perempuan. Sampel diambil dengan cararandom sampling.

Hipotesis yang menyatakan “ Ada hubungan anatara kecanduan games online dengan perilaku berbohong
padaremaa’ teruji dengan koefisien korelasi Pearson 0,994, menunjukkan hubungan yang positif, artinya
semakin tinggi variabel kecanduan games online, maka semakin tinggi pula perilaku berbohong pada
remaja.
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